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Aanleiding:
Voor de minor SDS was het de bedoeling om een startupidee uit te werken. Hierbij moest een 
softwaredienst ontwikkeld worden die schaalbaar is. Sogeti ondersteunde met ProjectBde 
studentenprojecten met coaches. In de eerste week van het blok heeft een brainstorm 
plaatsgevonden in de klas voor mogelijke ideeën. Deze projectideeën zijn bedacht door te 
kijken naar beschikbare technologieën en behoeften vanuit de samenleving. Onze projectgroep 
heeft gekozen om het idee van de mee-eetapp te gaan ontwikkelen.

Doelstelling:
Het ontwikkelen van een mobiele applicatie die schaalbaar is. De applicatie moet het mogelijk 
maken om samen te eten met mensen die je nog niet kent. Er moeten etentjes georganiseerd 
worden en er moet aan etentjes in de omgeving deelgenomen kunnen worden.

De softwaredienst dient meerdere maatschappelijke behoeften. Nieuwe connecties kunnen 
eenzaamheid verhelpen en voorkomen. In de buurt mee-eten kan helpen met tijdsgebrek of 
competentie om zelf te koken. Tenslotte kunnen lekkere nieuwe gerechten ontdekt worden.

Aanpak:
DSR volgens Hevner is gebruikt, maar daarnaast ook Design Thinking. Er is begonnen met 
onderzoek naar de doelgroep "eenzamen". Hieruit zijn personas voortgevloeid. Daarna is het 
idee verder uitgewerkt. Er is hierbij een value proposition canvas en een business model 
canvas gemaakt. Na deze initiële fases zijn ontwerpen voor de applicatie gemaakt.

Er zijn wireframes gemaakt, een klassendiagram, componenten- en deploymentdiagram. 
Vervolgens is er begonnen aan het realiseren van het minimum viable product (MVP). Dit is 
gerealiseerd met MVC, Unity, MS SQL en Azure cloud.

Het gerealiseerde MVP:

Conclusie:
Het doel van dit project was om een softwareservice te ontwikkelen die schaalbaar is en mensen in staat 

stelt om samen met vreemden te dineren, om zo nieuwe connecties te maken en eenzaamheid te 
voorkomen of te verminderen. Met behulp van design thinking werd de doelgroep verkend en werden 

ontwerpen gemaakt, daarna werden testen uitgevoerd en is feedback verwerkt in ons product. Binnen 

een tijdsspan van 10 weken is het ons gelukt om een MVP op te zetten.

Met verder ontwikkeling en verfijning heeft deze softwareservice het potentieel om een waardevol 

platform te bieden voor individuen die nieuwe contacten willen maken en lekkere gerechten willen eten.

Op basis hiervan wordt onze aanbeveling om verder onderzoek te doen naar de verdere ontwikkeling van 

de app, ook om meer informatie op te zoeken over hoe deze app gepromoot kan worden.
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