
Inleiding
ProjectB is dé IT-wedstrijd voor
studententeams in het tweede
of derde jaar van hun IT-studie.
Onze uitdaging aan jou is om
jouw kennis van
informatietechnologie te
gebruiken om het leven van
mensen met beperkingen te
ondersteunen en te verbeteren.
Hierbij richten we ons niet
alleen op mensen met een
geestelijke of lichamelijke
handicap, maar ook op mensen
met een angststoornis of
chronische ziekten die hun
dagelijks leven beperken
(Sogeti, 2023).

Doelstelling
De doelstelling van het project is
om een product op te leveren, die
bijdraagt aan de fysieke
activiteiten van een persoon met
overgewicht. Een ondersteunende
factor van het project is het
motiveren van de gebruiker om
fysieke activiteiten te
ondernemen, middels een Virtual-
Reality videogame. 

Een VR-spel is gecreëerd
om mensen met geestelijke
of lichamelijke beperkingen
te helpen bij het verbeteren
van hun gezondheid door
middel van VR-technologie

Er heeft onderzoek
plaatsgevonden naar de
oorzaken en effecten van
beperkingen bij mensen.

Resultaten

Onderzoek naar technologieën,
zoals Augmented Reality en
Virtual Reality. 
Ontwikkeling in een game engine.
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